Plan Pracy

Listopad — Grupa ,,Misie”

Zajecia dydaktyczne

1. Dzien Niepodlegtosci

e Opiekunki opowiadajg dzieciom o symbolach narodowych: Godto, Orzet
Bialy, co symbolizuje biel i czerwien. Wzbudzenie zalnte\r NgRila dzieci
dziejami Polski.

e praca plastyczna - dzieci przyklejaja liscie bi
narysowanego konturu drzewa.

e Flaga Polski - za pomocg kolorowego ryzu (bisty
dzieci tworzy swoja wtasng flage. }

e w tym dniu przychodzimy ubrani na bialo- czerwono.

2. Dzien pluszowego misia

e Opiekunki przygotowujg dla dzieci "teatrzyk" - opowiadajg bajeczke o
oy . misiach.
: &(3- wspolna zabawa - karmienie misia miodem.
L pr\aca plastyczna - stempelki tapki z ziemniaka.
1 .e kazde z dzieci w tym dniu przynosi swojego ulubionego misia.
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S/Aytame bajeczek wybranych przez opiekunkg - proby wypowiedzi na temat
przeczytanych utworow. Poszerzanie stownictwa, rozwijanie zainteresowania

( && dzieci ksigzkami.

4. Zapoznanie dzieci ze zwierzetami mieszkajagcymi w gospodarstwie domowym
(krowa, kon, $winka, kura, baran)- gdzie mieszkajg i jak si¢ nimi opiekowac.

Zajecia ruchowe

1. Zabawy potlaczone z reakcjg na sygnat, doskonalgce umieje¢tnosci biegu w
rozsypce 1 reakcji na sygnat.



2. Swobodna ekspresja ruchowa — ¢wiczenie réznych partii mi¢sniowych,
doskonalenie ruchéw i orientacji schematu wlasnego ciata.

3. "Skaczcie do gory jak kangury " - proby skokow I’IWdth ngdze dzieci
starsze 1 obundz dzieci mtodsze.
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4. Proby utrzymania woreczka (wypethionego ryzem, g';.pchem
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podczas czworakowania. = “u
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Zajecia umuzykalniajace a4l

1. "Karuzela, karuzela kreci si¢ wesoto" zabawy z chusta Klanzy.

2. Wspdlne tance do piosenek: ,,Woogi - boogi”, "Glowa, ramiona, kolana,
piety".

3. " Jedzie pociag z daleka"- proba ustawienia si¢ jeden za drugim tworzac
pociag.

4. Marsz parami dookota sali podczas stuchania spokojnej muzyki.

Zajecia tematyczne

1. Doskonalenie czynnos$ci samoobstugowych: proszenie o doktadke positku,
¢wiczenie samodzielnego jedzenia i picia, samodzielnego ubierania i rozbierania

sig.

2. Modelowanie pozytywnych zachowan podczas wspolnych zabaw,
adekwatnego reagowania na polecenia oraz zwracanie uwagi na zgodng zabawe.

3. Kacik majsterkowicza: " naprawiamy urwane koto w samochodzie".
Przypominamy sobie nazwy naszych narzedzi: klucz, mtotek, Srubokret.

4. Nauka samodzielnego korzystania z tyzki i kubka. x a

Zajecia manipulacyjno-konstrukcyjne Fﬁ

1. Klocki — pietrzenie, szeregowanie z wykorzystaniem r6znych rodzajow,

struktur 1 wielkosci klockow.




2. Koraliki — nawlekanie koralikow na sznurdéwki.

3. "Dary jesienne" - zabawy z li§¢mi, kasztanami i zotgdziami (rozwijanie
systemu dotykowego - sensoryka)

4. Wyklejanie rysunku dyni za pomocg kolorowej bibuty.

Piosenka "'Pan listopad"

Pan listopad gra na basie
dylu, dylu, dyl.
Na jesiennym graniu zna si¢
trawka dotknal strun.

Wesoto gra muzyka, pada deszcz.
Swierszcz za kominem cyka
tancz, gdy chcesz.

Pan listopad gra na bgbnie
bara, bara, bum.
Za deszczem puka réwno,
4 pieknie koncert daje mu.
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